Temario

1. Ciclo agéntico
1.1. Limitaciones del prompting estatico a la autonomia de los agentes
1.2. Fundamentos del Agentic Loop (Arquitectura ReAct)
1.3. Entender, actuar, verificar e iterar
1.4. Human in the Loop (HITL)

2. Instalacién y configuracion

3. Modos de trabajo
3.1. Plan
3.2. Ask before edits
3.3. Edit automatically
3.4. Cuando usar cada modo

4. Gestion del contexto
4.1. Diferenciacién entre comandos y consultas
4.2. Eventos en CQRS
4.3. Qué es el contexto?
4.4. Archivo CLAUDE.md
4.5. Contexto global
4.6. Inicializar el contexto global
4.7. Contexto por archivos
4.8. Exclusion de archivos con datos sensibles

5. Reglas
5.1. Usar instrucciones personalizadas
5.2. Creacion de reglas de contexto

6. Slash commands
6.1. Explicar cédigo
6.2. Arreglar errores
6.3. Generacion de pruebas
6.4. Creacion de comandos

7. Skills
7.1. ¢ Qué es una skill y cuando debemos usarla?
7.2. Creacion de skills
7.3. Skills con scripts, documentacion y plantillas
7.4. CLAUDE.md vs skills
7.5. Precauciones al usar las skills

8. Agentes y subagentes
8.1. ¢ Qué es un agente?
8.2. Aislar el trabajo con subagentes



8.3. Skills vs agentes
8.4. Parametrizacion: system prompt, tools, modelos...
8.5. Observabilidad

9. MCPs
9.1. ¢ Qué son los MCPs?
9.2. Configuracion de servidores MCP
9.3. Usando MCPs para conectarnos a aplicaciones externas

10. Hooks
10.1. Realizando acciones automaticas
10.2. Eventos de ciclo de vida
10.3. Ciclos de autocorreccion

11. Desarrollo colaborativo multiagente
11.1. Problemas entre agentes al modificar el mismo proyecto
11.2. Aislamiento del trabajo con git worktrees
11.3. Orquestando equipos de agentes

12. Integracién de la IA en CI/CD
12.1. Modo headless
12.2. Gestion segura de credenciales
12.3. Asistencia y mantenimiento del repositorio
12.4. Revision de PRs



