Temario

1. Introduccién a Framer y su logica

2. Fundamentos de disefio en Framer
Estructura de paginas, layouts, breakpoints, componentes, stacks, grids y
estilos. No hace falta entrar en conceptos basicos de disefio (eso ya lo
tenemos).

3. Trabajo con componentes y reutilizacién
Creacion y gestion de componentes, variantes, props y buenas practicas
para escalar disefos.

4. Interaccionesy animaciones
Uso de animaciones, transiciones, hover states y microinteracciones sin
cddigo, orientadas a web real.

5. Responsive y adaptacion a distintos dispositivos
Como plantear disefios responsive directamente en Framer.

6. Flujo Figma — Framer
Importar disefios desde Figma, qué se puede reaprovechar bien, qué
conviene rehacer y como plantear el trabajo entre ambas herramientas.

7. Publicacion y handoff
Publicar una web, gestionar dominios basicos y entender los limites de
Framer frente a un desarrollo mas tradicional.
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