Temario

1. Introduccién a la IA en Java y Configuracion del Entorno
1.1. Conceptos basicos de Inteligencia Atrtificial y su impacto en el desarrollo de software
1.2. Configuracion del entorno en el IDE (Eclipse y Visual Studio Code)
1.3. Introduccién a Spring Al y su uso en proyectos Java
1.4. Configuracion en el IDE
1.5. Uso de GitHub Copilot para acelerar el desarrollo con IA
1.6. Servicios de |A para desarrolladores
1.6.1. Integracién de IA en proyectos Java con Spring Al
1.6.2. Uso de servicios en la nube para IA
1.6.3. GitHub Copilot Chat para depuracion y optimizacion de codigo
1.6.4. Integracion con Amazon CodeWhisperer
1.6.5. Ejemplos de generacién automatica de codigo con Copilot
1.6.6. Creacion de un proyecto Java con Spring Boot, asistido por Copilot
2. Machine Learning y Procesamiento de Imagenes con OpenCV
2.1. Conceptos clave de Machine Learning en Java
2.2. Uso de Apache Mahout y Smile para crear modelos de clasificacion
2.3. Procesamiento de imagenes con OpenCV en Java
2.4. Desarrollo de una aplicaciéon Java con OpenCV y Spring Al
3. Deep Learning y Modelos Avanzados en Java
3.1. Introduccidn al Deep Learning en Java
3.2. Redes neuronales con Deeplearning4j (DL4J)
3.3. Creacion de una red neuronal para clasificacion de imagenes
4. Aplicaciones Empresariales de IA con Spring Boot y APIs en la Nube
4.1. Desarrollo de aplicaciones con IA usando Integracién de APIs de IA



