Temario

Sesion 1: NIVEL 1 — USE
Rovo para toda la organizacién: IA y conocimiento empresarial

Objetivo:
Conocer Atlassian Rovo y aprender a utilizar sus capacidades para buscar, analizar, relacionar y
transformar informacion empresarial, trabajar con el ecosistema Atlassian y otras fuentes de
conocimiento e identificar oportunidades reales donde la |A pueda aportar valor.
indice de contenidos:

1. De la IA generativa a Atlassian Rovo.

2. Qué es Rovo y como encaja en el ecosistema Atlassian.

3. Teamwork Graph y conocimiento empresarial.

4. Rovo Search: busqueda inteligente de informacion.

5. Rovo Chat: investigacion, analisis y transformacion de informacion.
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Ingenieria de prompts para obtener resultados de calidad.
Trabajo con Jira mediante Rovo.
Trabajo con Confluence mediante Rovo.
SharePoint y otras fuentes de conocimiento conectadas.
10. Uso de Agents existentes.
11. De informacién dispersa a conocimiento util.
12. Generacion de documentacion, manuales, FAQs y otros contenidos.
13. Verificacion de resultados, permisos y uso responsable de IA.
14. Casos de uso de Rovo para diferentes perfiles y departamentos.
15. Opportunity Discovery: como detectar problemas que podrian resolverse mediante Rovo.
16. Taller practico de identificacion de oportunidades.

Sesién 2: NIVEL 2 — BUILD
Diseio de soluciones inteligentes con Rovo y Atlassian

Objetivo:

Aprender a transformar una necesidad real de negocio en una solucién funcional construida con
las capacidades nativas de Atlassian Rovo.

Cada participante seleccionara un problema propio, interno o de un cliente y trabajara sobre él
durante la formacién hasta obtener una primera version funcional de su producto

indice de contenidos:

Descubrir
1. De USE a BUILD: de utilizar IA a construir soluciones.
2. Seleccion de un problema real.
3. ldentificacién de usuario, necesidad y proceso actual.
4. Definicion del resultado esperado y propuesta de valor.
5. Criterios para demostrar que la solucion funciona.
Disenar



6. Problem — Capability Mapping.
7. ldentificacion de capacidades nativas de Rovo.
8. Reutilizar antes de construir.
9. Rovo Studio como entorno de construccion.
10. Agents, Skills, Tools y Automation.
11. Skill vs Tool vs Agent.
12. Disefio del contexto y fuentes de conocimiento.
13. Jira, Jira Service Management, Confluence y SharePoint dentro de la solucién.
14. Disefno de la arquitectura inicial del producto.
Construir
15. Construccion de la solucion.
16. Configuracion del conocimiento.
17. Configuracion y reutilizacion de Skills y Tools.
18. Automation + Rovo.
19. Creacion de Agents cuando esté justificado.
20. Human-in-the-loop.
21. Pruebas funcionales de la solucion.
Publicar y probar
22. Creacion de la ficha de producto.
23. Documentacion de arquitectura y funcionamiento.
24. Publicacién de la solucion para su reutilizacion.
25. Peer testing: prueba de las soluciones de otros participantes.
26. Functional testing.
27. Al testing y escenarios alternativos.
28. Recogida de feedback.
29. Mejora de la solucién.
30. Publicacion de la version V1.

Sesién 3: NIVEL 3 — ORCHESTRATE

Objetivo:

Evolucionar las soluciones construidas en BUILD hacia arquitecturas agentic mas avanzadas,
aprendiendo a disefar sistemas con orquestadores, agentes especializados, subagentes,
delegacion, controles y gobernanza. El objetivo no sera crear arquitecturas multiagente
innecesariamente, sino aprender a determinar cuando una solucién necesita evolucionar y como
hacerlo correctamente.

indice de contenidos:
Escalar
1. De producto funcional a sistema agentic.
2. Anadlisis de las limitaciones de la solucién V1.
3. Cuando utilizar y cuando evitar arquitecturas multiagente.
4. Agent monolitico vs arquitectura especializada.
5. ldentificacidn y separacion de responsabilidades.
Orquestar
6. Arquitectura Orchestrator + Specialists.
7. Disefio del Agent Orchestrator.
8. Disefio y configuracion de Subagents.
9. Separation of concerns.
10. Routing y delegacion.
11. Agent vs Subagent vs Skill vs Tool.
12. Knowledge boundaries.
13. Conocimiento compartido vs conocimiento especializado.
14. Diseno de Tools segun responsabilidades.
15. Handoffs entre agentes.
16. Reviewer / Judge Agents.




17. Loops y reprocesamiento.
18. Gestidn de errores y resultados incompletos.
Gobernar
19. Permission vs Delegation.
20. Principio de minimo privilegio.
21. Operaciones de lectura vs escritura.
22. Human-in-the-loop.
23. Autorizacion y limites de ejecucion.
24. Trazabilidad y evidencia.
25. Evaluacién de resultados.
26. Testing de sistemas multiagente.
27. Observabilidad y debugging funcional.
Productizar
28. Evolucion de producto V1 — V2.
29. Peer testing avanzado.
30. Pruebas con informaciéon ambigua, contradictoria o incompleta.
31. ldentificacién de los limites de la solucién nativa.
32. Native Rovo vs gap técnico.
33. Definicién de requisitos para Desarrollo cuando exista un gap.
34. Documentacion de la arquitectura final.
35. Propuesta de valor y posibilidades de reutilizacion.
36. Clasificacion de la solucion: Solution, Accelerator, Internal Tool o Development Candidate.
37. Publicacion de la version V2.
38. Product Showcase.



