Temario

1 Introduccién al hackathon y visién general

1.1 Objetivos del proyecto: construir un sistema multiagente end-to-end en .NET.

1.2 Visién general de Microsoft Agent Framework y su papel en la orquestacion de agentes.
1.3 Rol de Azure Al Foundry como plataforma de ejecucion, gobierno y observabilidad.

1.4 Arquitectura de alto nivel: agentes, herramientas, datos y frontend de chat.

1.5 Organizacién del hackathon y entregables esperados.

2 Fundamentos de agentes y sistemas multiagente

2.1 Qué es un agente, componentes basicos (modelo, instrucciones y herramientas).

2.2 Diferencias entre chatbot, copiloto y sistema multi agente.

2.3 Casos de uso tipicos de sistemas multi agente en entornos empresariales.

2.4 Patrones basicos de colaboracién entre agentes (especialistas, coordinador, validador).
2.5 Buenas practicas de disefio de agentes: objetivos claros, limites y control humano.

3 Microsoft Agent Framework con .NET

3.1 Introduccion a Microsoft Agent Framework y su soporte para .NET.

3.2 Creacion de agentes en C#: definicidén de instrucciones, modelo y herramientas.
3.3 Uso de herramientas (tools) para llamar APIs, bases de datos y servicios externos.
3.4 Gestion de conversaciones y threads dentro del framework.

3.5 Introduccién al DevUI para probar y depurar agentes durante el desarrollo.

4 Disefo de un sistema multi agente para el hackathon

4.1 Definicién de agentes especializados (por ejemplo: ingesta, busqueda, orquestador, revisor).
4.2 Seleccién de modelos y configuracion de prompts para cada agente.

4.3 Diseno de flujos entre agentes: quién inicia, quién coordina y quién valida.

4.4 Decisidn de qué capacidades se implementan como herramientas frente a légica de agente.
4.5 Consideraciones de seguridad, control de acciones y aprobaciones humanas.

5 Conexién con datos y busqueda en Azure

5.1 Conceptos basicos de grounding y RAG apoyados en Azure Al Search.

5.2 Preparacion y carga de datos en Azure Blob Storage y Azure Al Search.

5.3 Definicion de indices y enriquecimiento de contenido para busqueda semantica.
5.4 Exposicion de busqueda y recuperacion como herramienta para los agentes.
5.5 Estrategias para limitar y auditar el acceso de los agentes a la informacion.

6 Integracion con Model Context Protocol (MCP)

6.1 Qué es Model Context Protocol y por qué facilita la integracion con sistemas externos.

6.2 Ejemplos de uso de MCP para exponer datos y acciones empresariales como herramientas.
6.3 Opciones para consumir servidores MCP desde agentes en Azure Al Foundry.

6.4 Disefo de endpoints MCP alineados con las necesidades de los agentes.

6.5 Consideraciones de seguridad, autenticacién y auditoria en integraciones MCP.

7 Azure Al Foundry Agent Service: despliegue y operacion
7.1 Visién general de Azure Al Foundry Agent Service como runtime gestionado para agentes.



7.2 Creacion y configuracion de agentes en Azure Al Foundry (modelo, instrucciones,
herramientas).

7.3 Conexion de agentes de codigo (.NET) con Agent Service y otros recursos de Azure.

7.4 Uso de trazas, métricas y evaluaciones para monitorizar threads y comportamientos.

7.5 Estrategias basicas de despliegue, versiones y rollback para el sistema multiagente.

8 Frontend de chat y experiencia de usuario

8.1 Disefio de una experiencia de chat que interactie con el sistema multiagente.

8.2 Estructura basica de un frontend web (por ejemplo, React/TypeScript o equivalente) para
invocar agentes.

8.3 Gestion de contexto y visualizacion de respuestas de miltiples agentes.

8.4 Presentacion de resultados, explicaciones y trazabilidad para el usuario final.

8.5 Buenas practicas de UX para asistentes avanzados y sistemas multiagente.

9 Integracion end-to-end y despliegue de la solucion

9.1 Ensamblar agentes, datos, herramientas y frontend en una solucién coherente.

9.2 Pruebas de extremo a extremo: flujos principales, errores y casos limite.

9.3 Despliegue de la API .NET y frontend en Azure (App Service, Static Web Apps u otras
opciones).

9.4 Verificacion de configuracion de identidades, claves y conexion entre servicios.

9.5 Checklist de preparacién para demo: estabilidad, rendimiento y mensajes de error claros.

10 Lecciones aprendidas y préximos pasos

10.1  Analisis de los principales retos encontrados durante el hackathon.

10.2  Buenas practicas al disefar y operar sistemas multi agente en produccion.

10.3 Ideas de extension: mas agentes, nuevos MCP servers y flujos avanzados.
10.4  Coémo seguir profundizando en Microsoft Agent Framework y Azure Al Foundry.
10.5 Recomendaciones para industrializar el prototipo y llevarlo a escenarios reales



