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1 Introducción al hackathon y visión general  

1.1 Objetivos del proyecto: construir un sistema multiagente end-to-end en .NET.  

1.2 Visión general de Microsoft Agent Framework y su papel en la orquestación de agentes.  

1.3 Rol de Azure AI Foundry como plataforma de ejecución, gobierno y observabilidad.  

1.4 Arquitectura de alto nivel: agentes, herramientas, datos y frontend de chat.  

1.5 Organización del hackathon y entregables esperados.  

 

2 Fundamentos de agentes y sistemas multiagente  

2.1 Qué es un agente, componentes básicos (modelo, instrucciones y herramientas).  

2.2 Diferencias entre chatbot, copiloto y sistema multi agente.  

2.3 Casos de uso típicos de sistemas multi agente en entornos empresariales.  

2.4 Patrones básicos de colaboración entre agentes (especialistas, coordinador, validador).  

2.5 Buenas prácticas de diseño de agentes: objetivos claros, límites y control humano.  

 

3 Microsoft Agent Framework con .NET  

3.1 Introducción a Microsoft Agent Framework y su soporte para .NET.  

3.2 Creación de agentes en C#: definición de instrucciones, modelo y herramientas.  

3.3 Uso de herramientas (tools) para llamar APIs, bases de datos y servicios externos.  

3.4 Gestión de conversaciones y threads dentro del framework.  

3.5 Introducción al DevUI para probar y depurar agentes durante el desarrollo.  

 

4 Diseño de un sistema multi agente para el hackathon  

4.1 Definición de agentes especializados (por ejemplo: ingesta, búsqueda, orquestador, revisor).  

4.2 Selección de modelos y configuración de prompts para cada agente.  

4.3 Diseño de flujos entre agentes: quién inicia, quién coordina y quién valida.  

4.4 Decisión de qué capacidades se implementan como herramientas frente a lógica de agente.  

4.5 Consideraciones de seguridad, control de acciones y aprobaciones humanas.  

 

5 Conexión con datos y búsqueda en Azure  

5.1 Conceptos básicos de grounding y RAG apoyados en Azure AI Search.  

5.2 Preparación y carga de datos en Azure Blob Storage y Azure AI Search.  

5.3 Definición de índices y enriquecimiento de contenido para búsqueda semántica.  

5.4 Exposición de búsqueda y recuperación como herramienta para los agentes.  

5.5 Estrategias para limitar y auditar el acceso de los agentes a la información.  

 

6 Integración con Model Context Protocol (MCP)  

6.1 Qué es Model Context Protocol y por qué facilita la integración con sistemas externos.  

6.2 Ejemplos de uso de MCP para exponer datos y acciones empresariales como herramientas.  

6.3 Opciones para consumir servidores MCP desde agentes en Azure AI Foundry.  

6.4 Diseño de endpoints MCP alineados con las necesidades de los agentes.  

6.5 Consideraciones de seguridad, autenticación y auditoría en integraciones MCP.  

 

7 Azure AI Foundry Agent Service: despliegue y operación  

7.1 Visión general de Azure AI Foundry Agent Service como runtime gestionado para agentes.  



7.2 Creación y configuración de agentes en Azure AI Foundry (modelo, instrucciones, 

herramientas).  

7.3 Conexión de agentes de código (.NET) con Agent Service y otros recursos de Azure.  

7.4 Uso de trazas, métricas y evaluaciones para monitorizar threads y comportamientos.  

7.5 Estrategias básicas de despliegue, versiones y rollback para el sistema multiagente.  

 

8 Frontend de chat y experiencia de usuario  

8.1 Diseño de una experiencia de chat que interactúe con el sistema multiagente.  

8.2 Estructura básica de un frontend web (por ejemplo, React/TypeScript o equivalente) para 

invocar agentes.  

8.3 Gestión de contexto y visualización de respuestas de múltiples agentes.  

8.4 Presentación de resultados, explicaciones y trazabilidad para el usuario final.  

8.5 Buenas prácticas de UX para asistentes avanzados y sistemas multiagente.  

 

9 Integración end-to-end y despliegue de la solución  

9.1 Ensamblar agentes, datos, herramientas y frontend en una solución coherente.  

9.2 Pruebas de extremo a extremo: flujos principales, errores y casos límite.  

9.3 Despliegue de la API .NET y frontend en Azure (App Service, Static Web Apps u otras 

opciones).  

9.4 Verificación de configuración de identidades, claves y conexión entre servicios.  

9.5 Checklist de preparación para demo: estabilidad, rendimiento y mensajes de error claros.  

 

10 Lecciones aprendidas y próximos pasos  

10.1 Análisis de los principales retos encontrados durante el hackathon.  

10.2 Buenas prácticas al diseñar y operar sistemas multi agente en producción.  

10.3 Ideas de extensión: más agentes, nuevos MCP servers y flujos avanzados.  

10.4 Cómo seguir profundizando en Microsoft Agent Framework y Azure AI Foundry.  

10.5 Recomendaciones para industrializar el prototipo y llevarlo a escenarios reales  

 


