
Diseño de interfaces accesibles: Del 

sistema de diseño a las especificaciones 
Temario  

 

1. Fundamentos y contexto 
 

2. Foundations accesibles 
 

3. Componentes y patrones 
 

4. Formularios y diseño adaptable. 
 

5. Documentación, verificación y estructura en Figma. 
 


