Temario

1. Fundamentos
1.1. Arquitectura tradicional de capas
1.2. Arquitectura hexagonal
1.3. Principios de disefio
1.3.1. DDD
1.3.2. SOLID
1.3.3. Separacion de conceptos (SoC)
1.4. Beneficios
2. Core: Dominio y aplicacion
2.1. Capa de dominio
2.1.1. Entidades, value objects y agregados
2.2. Aplicacion
2.2.1. Servicios
2.2.2. Manejo de errores
2.2.3. Transacciones
3. Puertos y adaptadores
3.1. Que es un puerto
3.1.1. Puertos de entrada
3.1.2. Puertos de salida
3.2. Qué es un adaptador
3.2.1. Adaptadores de entrada
3.2.2. Adaptadores de salida
4. Organizacion del proyecto
4.1. Dominio
4.2. Aplicacion
4.3. Infraestructura
5. Testing
6. Implementacién y buenas practicas



